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Schiiler tibten sich erfolgreich
im Umgang mit "Turtle’

(fm) Wenn um 10.45 Uhr
eine Schildkrdte im Rechteck
143uft, ist das kein auBerge-
wohnlicher Dressurakt oder
gar Tierqualerei im Infor-
matikraum der Heinrich-Hei-
ne-Gesamtschule. Es sind
vielmehr die ersten Pro-
grammierschritte der Klasse 6
e. Bei einer “Hour of Code”
haben die Schiiler ihre ersten
Programmierversuche gestar-
tet. Die Begeisterung war s0
groB, dass sie schnell den
Wunsch auBerten, mehr iiber
das Programmieren zu erfah-
ren.

Im Rahmen der Initiative
“Microsoft YouthSpark” be-
warb sich die Schule, um an
der Erprobung der ersten Un-
terrichtseinheiten zum Pro-
grammieren mit “Turtle” (dt.:
Schildkréte) teilnehmen zu
diirfen. Das Projekt dazu
nennt sich “Code Your Life".

Die Bewerbung war erfolg-
reich und die Heinrich-Hei-
ne-Gesamtschule war damit
Modellschule. Die Klasse
durfte sogar an dem “Sum-
mer-Coding-Camp™ in Beetz-
seeheide in Brandenburg teil-
nehmen:

Die bereitgestellten Uniter-
richtseinheiten seien hervor-
ragend geeignet gewesen,
um einen erfolgreichen Start
zu gewdhrleisten. Sie-waren
so aufgearbeitet, dass auch
der Informatik-Lehrer Bem-
hard Wagner, der selbst zu-
nichst nur wenige Grund-
kenntnissein dieser Program-
miersprache mitbrachte,
schnell in der Lage war die
Schiiler bei der Gestaltung
der ersten Programme anzu-
leiten. Da es fur alie die erste

Berithrung mit der. “Turtle” ..

war, hatten zunéchst alle Be-
teiligten die gleichen Schwie-
rigkeiten, die aber schnell
ausgeraumt waren.

Danach ging es ziigig vor-
an und die Programme wur-
den immer umfang- und
trickreicher. Schnell entstan-
den am Bildschirm wunder-
schone Muster, die ihrerseits
zu immer mehr Perfektion

_denburg eingeladen. Alles

und zur weiteren Gestaltung
anregten. Allen Kindern ge-
langen sofort tolle und vor-
zeigbare Ergebnisse. Am
Ende einer Doppelstunde
habe es immer wieder gehei-
Ben: “Kénnen wir nicht ein-
fach weiter machen?” So et-
was sei man als Lehrer nicht
unbedingt gewohnt. Da
schlug das Lehrerherz hoher,

Schnelle war gefragt

Nach ausfihrlicher Riick-
meldung Uber die Arbeitser-
gebnisse und Umsetzbarkeit
der Unterrichtseinheiten
folgte die Sensation: Die ge-
samte Klasse wurde zu einem
“Summer-Coding-Camp”
nach Beetzseeheide in Bran-

nklusive. Wegen  de
der Zeit musste jetzt alles
schnell gehen. Anfang Juni
startete die Klasse mit ihrer
Klassenlehrerin Jessica Klam-
ké und ihrem Informatik-
lehrer ins dreitagige Program-
mier-Abenteuer.

Die groBe Turnhalle der
dortigen “Perspektivfabrik”
war kurzerhand mit vielen
Computer und drahtlosem

Internet in ein {iberdimensio-
nales Klassenzimmer verwan-
delt worden. Hier waren sechs
gar nicht so leichte Aufga-
ben durch die Schiilerinnen
und Schiiler zu bearbeiten.
An einer Station war die be-
reits bekannte “Turtle” anzu-
treffen. An der Station "Mi-
robot” sollte ein kieiner Ro-
boter so programmiert wer-
den, dass er Muster, so wie
sie mit der Turtle am Bild-
schirm auch schon gezeich-
net wurden, nun aufs Papier
bringen sollte. Die Roboter
waren vorab von anderen
Kindern zusammengebaut
worden. Mit “Minecraft” ent-
stand die Vision eines perfek-
ten Camps der Zukunft. An-
spruchsvolle Aufgaben, die
aber Ietzthch yon allen Kin-

Sache gemeastert wurden,

Dabei spielten aber auch
Durchhaltevermdgen, Team-
fahigkeit, Einlassen auf neue
Herausforderungen und sy-
stematisches Arbeiten eine
iibergeordnete Rolle. Am
Ende wurden aus den “Code-
Juniors” in Brandenburg ech-
te “Code-Experts”.




